T'AGRADEN LES MATEMATIQUES?

TALLER GRUPAL DE

Destinat a alumnes de primaria i secundaria que vulguin consolidar
o ampliar els seus coneixements en |I'area de matematiques.

UN METODE INNOVADOR QUE FA ESTIMAR LES MATEMATIQUES!

El MetMath es un métode innovador que pretén fer divertides les Matematiques. Els
nens i nenes van avancant en el seu nivell, resolent operacions i problemes
matematics, fins a convertir-se en DeuMath del seu nivell. El recorregut esta ple de
petites proves d’enginy, que també s’hauran de superar per seguir endavant.

SECUNDARIA

Taller grupal de 1,5h setmanals al CENTRE TANDEM
HORARI: divendres de 18h A 19:30h
INICI: febrer de 2019
A carrec de Lluis Vallmajor, llicenciat en fisica per la UB en
I'especialitat d'Astronomia. Ideoleg | creador de MethMath.

CENTRE Més informacio: Amb la col-laboracié de:
TANDEM Centre Tandem

@ c/Vallfogona, 5.17500 Ripoll
972 70 03 84

centretandem@fundaciomap.com www.methmath.cat

Serveis 8 la infancia



DIVERTEIX-TE APRENENT A TRAVES D'UNA APLICACIO
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NO ES UN METODE QUE US DIGUI COM HEU
D’EXPLICAR LES MATEMATIQUES, SINO UNA MANERA
DIFERENT DE TREBALLAR-LES.
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Doéna resultats molt Tot jugant alumne Activitat
bons, ja que els assoleix tots els individual, de
alumnes agafen meés coneixements per tenir manera que cada
confiancga i resolen els Ia millor base alumne avanca al
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METODOLOGIA
Mitjiangant una APL/CAC/Oel nen o nena introduira el seu nom d’usuari i la seva T
contrasenya, i ja s’ubicara en el seu nivell i posicié. Un cop hagi resolt 'operacio6 o Ve Hodty
problema a la llibreta, introduira el resultat a I'aplicacio, avangant i sumant punts, en cas ooy e:
de fer-la correcta. Els diferents nivells contenen exercicis variats, de manera que van

alternant operacions, problemes, jocs,...intentant fer més dinamic el joc.

METHMATH INTEL-LIGENT

UN COP ACABAT EL PERSONATGE, APAREIXEN
QUATRE CASELLES MES PER REFORGAR ELS
TEMES EN QUE L’ALUMNE TE MANCANCES
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N ————

EL PROFESSOR:

Lluis Vallmajor és llicenciat en fisica per la Universitat de Barcelona en lI'especialitat
d’Astronomia, i MBA per la Universitat Pompeu Fabra. Propietari i director de
I'académia Escola de les Ciencies, especialitzada en reforg de ciencies a alumnes
universitaris i batxillerats. Creador i ideoleg del MethMath.

DEMANA'NS MES INFORMACIO AL CENTRE TANDEM:
C/Vallfogona, 5 - 17500 Ripoll - 972 70 03 84 - centretandem@fundaciomap.com



